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東京都市⼤学の教育改革 1

2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024

ディプロマサプリメント・TCU-FORCE（eポートフォリオ）
取組を継続

・学生が身に付ける能力の明確化
（育成する人材像）
・⼤学全体の教育改革の方向性

Ｓ評価

教育施策に関する基本方針2020
• クォーター制の推進
• ＣＡＰ制（２０単位）
• 科目の更なるスリム化
• 講義演習方式の⼤幅増加
• 初年次教育から始まるPBL科目（SD PBL）
など

アクションプラン2030 【教育の質保証】 教育理念に則った教育プログラムの確立・マネジメントシステムの構築 など

2016年度 ⼤学教育再生加速プログラム（AP） 
テーマV 「卒業時における質保証の取組の強化」

2016年度 教育開発機構（数理・データサイエンス教育，FD，教育開発，教育アセスメント，教育ICT，教学マネジメント）

2018年度

2020年度
教育施策を実施

2020年度 知識集約型社会を支える人材育成事業
「ひらめき ･こと ･もの ･ひと」づくりプログラム 

２０２１年度
プログラム１期生

(最終)Ｓ評価

(中間)Ｓ評価
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ひらめきプログラムの成り立ちとステップ 2

東京都市⼤学 理工学部
（前身校：武蔵工業⼤学）

ものづくり関する工学教育の伝統

日本の製造業
国際競争力の低下

ゲームチェンジ時代
Society5.0，AIoT，DX，withコロナ …
従来の枠組み・ルールが崩壊し，新たなものに切り
替わる．「もの」や「こと」に関する価値が⼤きく変化

し，新しい価値が既存の価値にとってかわる．

新しい工学教育への転換をベースに分野融合の統合的学修へ

✓ 専門分野ごとの個別最適解から全体最適解（課題から社会全体での最適解を見つける）への変革
✓ つながりを持つ「ものづくり」（分野融合教育）
✓ 選ばれる「もの」のための「ことづくり」と「ひらめきづくり」
✓ 人材育成として「ひとづくり」
✓ ＡＩ・ビッグデータ・数理データサイエンス

問いを生み出す力の重要性

東京都市⼤学の
強み

2021年

2023年

2025年

「くらしづくり」の導入（理工学部６学科）

全学展開予定

2024年 理工学部 全学科展開

プログラム開始（理工学部３学科）
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教育プログラムの構成（PBL×ひらめきプログラム） 3
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ひらめきプログラムの目指す人材像 4

■35歳になった時，価値を創出できる社会変革のリーダー

■ウェルビーイングな社会を切り拓く人材

ゲームチェンジ時代の製造業を切り拓く「ひらめき・こと・もの・ひと」づくりプログラム 〜目指す人材像と新たな価値を創造できる人材育成のあり方〜



ひらめきプログラム ６つの力 5
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ひらめきづくり

ものづくり

くらしづくり

ことづくり

AI/ビックデータ/数理サイエンス

ひとづくり

創造と社会変革
・アイディアをうみだす力

共創／アーバンデジタルトランスフォーメーション
・他分野をつなぎ実装する力
・物語や流行を生み出す力

主体性を活かした挑戦と未来志向
・グローバルで未来志向の判断力
・多様な人々と共創する力
・論理的かつ総合的に判断

・自ら挑戦とマネジメントをする力

専門性を活かした理論と実践
・知識やアイディアを形にする力

分析と予測
・データを読み解き予測する力



分野横断・文理融合〜社会通用性に向けたプログラミング 6
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ひらめきプログラム紹介動画 7

●動画
①「ひらめきプログラムの説明 5’36“

https://youtu.be/WNJibxtexU8
②「ひらめき・こと・もの・くらし・ひと」づくりプログラム 統合的学び 7’41“

https://youtu.be/dhz60hT35GA
③ひらめき「探究」プログラム ストーリー編 5’04“
https://www.youtube.com/watch?v=PwEYm4zzmqU
④ひらめき「探究」プログラム カリキュラム紹介編 8’20“
https://www.youtube.com/watch?v=cBysZO_F1sk

●HP https://hirameki.tcu.ac.jp/
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